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Toca do Tosh

Animacao Infantil

O Projeto Audiovisual Toca do Tosh - Animacao

Infantil foi idealizado com o intuito de levar
entretenimento, educacao social e animal.

A JAMM360, empresa que nasceu para promover o
entretenimento e transformar ideias, € a grande
responsavel pelo projeto. Seus dois sO6cios sdo os
Humanos da Toca, e transformam o dia a dia dos
aventureiros com muito amor e diversao.

Feita em animacao 2D, o audiovisual contara de
forma ludica e divertida a histdéria da Toca do Tosh.
Os personagens e as aventuras retratadas na
animacao sao baseadas em situacoes reais, e
apresentam licoes de respeito, amor e carinho aos
animais de modo geral.



Toca do Tosh - Animacao Infantil € uma série de
animacao em 2D, idealizada pela JAMM 360,
para contar as aventuras de Tosh, um caozinho
resgatado na periferia de Salvador, que viveu
varias aventuras com seus humanos e mudou-se
para Sao Paulo, onde conheceu seus irmaos de
aventura. A animacao vai apresentar aléeém das
histdérias, clipes musicais com uma linguagem
lddica direcionada a criancas até 7 anos.

Através de contos animadosa, foram adicionadas
mensagens e contextos que reforcam a
necessidade de cuidados e protecao em relacao
aos animais.
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Produzir conteudo em
animacao para o publico infantil

emos 4 pilares e oo
ue nortelama Bt il et

Informacao sobre animais e
conscientizacao da crianca que
devemos respeitar animais e a

natureza.

Resgatar historias divertidas e
ludicas para a primeira infancia.

Oferecer um conteudo que
conecte pais e filhos.



Descricao

O projeto Toca do Tosh - Animacao Infantil consiste na
producao de conteudos em animacao, voltados para
criancas em idade pré-escolar. Os videos produzidos a
partir deste projeto irao servir como piloto para um
seriado, que pretende ser desenvolvido a meédio prazo,
com o aparecimento de novos personagens e criacao de
outras temporadas.

Para este projeto, a proposta é contar de forma leve e
descontraida os acontecimentos que motivaram a criacao
da Toca do Tosh, a partir da adocao de um caozinho na
cidade de Salvador/BA, e sua mudanca até a cidade de Sao
Paulo. Nessa jornada, outros dois caezinhos sao adotados
e passam a compartilhar momentos e aventuras como
uma “familia”, ou uma turma de caes, em situagoes que
serao retratadas de forma ludica e educativa ao longo dos
videos.




Objetivo
Geral

O nosso objetivo é produzir um video em animacao
2D com aproximadamente 20 minutos, composto
por 5 capitulos/episédios inéditos (de
aproximadamente 4 minutos cada), trés musicas
inéditas, desenvolvidas especialmente para o
projeto, e um videoclipe também feito em animacao

Ao unir a causa social da adocao de animais ao
potencial da economia criativa, o Toca do Tosh -
Animacao Infantil nao apenas educa e sensibiliza,
mas também contribui para o crescimento de uma
industria que valoriza a inovacao, a narrativa unica e
a expressao artistica.



Objetivos

Ol.

Desenvolver um
video piloto
visando o
desenvolvimento
de novas
temporadas da
série

02.

Criacao de
conteudo original
e inédito, voltado
para o publico
infantil e suas
familias

Especificos

03.

Sensibilizar o
publico sobre
temas como
amizade, empatia
e respeito aos
animais e seus
direitos

04.

Estimular a
economia criativa
por meio de um
projeto transmidia,
que alia tecnologia,
animacgao, musica
e cultura popular,
com conteudo
100% autoral e
nacional

05.

Criacao de
conteudo
multimidia
educativo e ludico,
formando um
publico para o
audiovisual
produzido no Brasil
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O6.

Criacao de
conteudo
multimidia
educativo e ludico,
formando um
publico para o
audiovisual
produzido no Brasil
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Processo

A escolha da animacao em 2D aliada a musica,
busca proporcionar uma experiéncia leve e divertida
para criancas até 7 anos. A linguagem simples e de
facil entendimento visa transmitir mensagens
importantes sobre responsabilidade, compaixao e a
alegria de cuidar de animais de maneira adequada.
A animacao em 2D requer uma equipe
multidisciplinar, incluindo animadores, roteiristas,
musicos, ilustradores e profissionais de pos-
producao, promovendo o desenvolvimento de
habilidades e empregos na industria criativa. Além
disso, enquanto produto cultural, pode gerar
oportunidades de licenciamento, merchandising e

eventos relacionados, fortalecendo a presenca do
projeto no mercado criativo.
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Entregas

1 video clipe com a musica
tema do seriado Toca do
Tosh

ANNNANANNS

em escolas publicas no

' /\ ‘ 5 apresentacoes do projeto
/f

0000
mimimim

estado de Sao Paulo

Exposicao da marca do
patrocinador em todos os
banners das apresentacoes
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Contrapartidas de

@ Exposicao da logo com exclusividade na abertura de
todos episodios.

@ Posts semanais com a marca do patrocinador nas
redes soclais da Toca do Tosh e do projeto audiovisual.

Exibicao da marca no clipe musical de lancamento do
projeto.

@ Exibicao da marca em todo material de divulgacao do
projeto ( impresso e midia digital).

@ Exposicao da marca nos banners de divulgacao
utilizados nas apresentacoes nas escolas.

@ Insercao da logo no canal do YouTube do projeto
(thumbnails, capa, videos), pelo periodo de 12 meses.
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